AREA: SOCIALES

INSTITUCION EDUCATIVA VILLA DEL SOCORRO
Aqui nos formamos para vivir con dignidad

SEMANA DEL AJEDREZ

El origen del ajedrez
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Para mostrar a los ninos como se origind el juego del ajedrez, se presentara un video de youtube
con una leyenda de un poblado de la India que lo explica.

https://www.youtube.com/watch?v=-N8zWZb9aSg

Aplica y resuelve

1. Organiza las imagenes segun lo sucedido en la historia

HISTORIA

ORDENA LAS IMAGENES SEGUN LA SECUENCIA DE ACCIONES EN LA

Recorta las imdgenes, ordénalas y pégalas en el orden correspondiente.
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“Focus on political humor,”



https://www.youtube.com/watch?v=-N8zWZb9aSg
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2. Paralelo: Divide una hoja de block en dos partes iguales. En la primera mitad dibuja como te
imaginas la época en que habia reyes; y en la otra mitad como es la vida actualmente.

3. seles pone el video sobre las fichas del ajedrez, asilas conocen y se familiarizan con ellas. Si se
pueden llevar en fisico mucho mejor.
https://www.youtube.com/watch?v=h9dl BAtMp0

PACHON BONIFACIO BONFIL

CABALLO

ANABELLA

DAMA

4. Juego deroles: Se lleva al aula de clase varias diademas, mdscaras u objetos que representen a cada
una de las piezas del ajedrez. Luego se repartird entre los nifios los roles que representaran.

e Rey:

e Reina: consejera

e Peones: trabajadores

e Alfil: un obispo

e Torre: ejercito

e Caballo: caballeria del ejercito

Se les permite el juego libre bajo la supervision de los roles que asumen y la personificacion.



https://www.youtube.com/watch?v=h9dl_BAtMp0
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La linea

En el Juego de ajedrez cada una de las piezas puede realizar movimiento hacia direcciones
especificas, como puedes verlo en la siguiente imagen.

A cualquier casilla
vertical, horizontal
o en diagonal.

Movimientos

- i
REY
H ;
-DDD Un paso a cualquier
ill tacad
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piezas del adversario.

i d

ALFIL TORRE
Hacia cualquier
A cualquier casilla casilla horizontal
- diagonalmente. o verticalmente.

= -" :‘ :::'55 l
PEON
Hacia adelante - CABALLO
P en la misma columna, Se mueve en L en
siempre que la casilla tres pasos y puede saltar
- esté vacia. encima de otras piezas.

Como podemos ver los desplazamiento se realizan formando lineas verticales, horizontales, inclinadas
(diagonales) o lineas quebradas.

Inicialmente es importante explicar de manera simple o sencilla las formas en las que pueden moverse
cada una de las piezas de ajedrez y a partir de dicha explicacién asociar los movimientos a los tipos de
lineas que se trabajaran.

LAS LINEAS...

¢Qué es unalinea?

Una Linea ésta formada por una sucesion de puntos /

muy unidos, tan unidos que la percepcién visual \ L
indicard que se trata de un trazo continuo, sin HORIZONTAL o

embargo, en términos geométricos es esa la VERTICAL QUEBRADA

definicién correcta, se trata pues de que a linea
contiene una cantidad infinita de puntos. Una linea
cualquiera aun con dimensiones ya establecidas l\j\j\/\/ &3
puede contener infinitos puntos, ya que la esta union

de punto sin dimensidn alguna son incontables. ONDULADA —

ZIGZAG
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Aplica y resuelve

1. Escucha bien la indicacién y logra el objetivo
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2. Materiales: regla, cuaderno cuadriculado o hoja con cuadricula.
En una hoja de cuaderno que sea cuadriculada los nifios debenrealizar
los diferentes tipos de lineas aprendidos hoy estableciendo la relacién
con los movimientos de las fichas de ajedrez.

¢Recuerdan la linea que forma el movimiento del caballo?
Las piezas del ajedrez y su movimiento:
Pedn: se mueve una casilla solo hacia adelante. Puede eliminar rivales en
movimiento diagonal.
Caballo: se mueve hacia adelante o atras en forma de L y hasta cinco espacios. Elimina el rival que esté en la
casilla que le corresponda al final.
Torre: se mueve toda la cantidad de casillas que quiera de forma horizontal y vertical, hacia adelante y atras.
Puede eliminar a cualquier pieza rival.
Alfil: se mueve de forma diagonal toda la cantidad de casillas que quiera de forma diagonal, hacia adelante y
atras. Puede eliminar a cualquier pieza rival.
Reina: Es la pieza mas poderosa. Se mueve todas las casillas que quiera de forma diagonal, vertical y horizontal.
Puede eliminar a cualquier pieza rival.
Rey: Es la pieza que determina el fin del juego. Si es derrotado se decreta el jague mate. Se puede mover una
casilla hacia cualquier lado.

3. Recorta las fichas del ajedrez y al pegarlas en tu cuaderno de matematicas, pinta la cantidad de cuadritos
qgue represente la cantidad de fichas en el juego, por jugador. Por ejemplo: pedn: pintas 6 casillas.
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4. En laficha anterior se encuentran dibujadas las piezas que se utilizan para una partida de ajedrez.
Cuéntalas y responde: ¢ Cudntas fichas hay en total? Realiza la siguiente ficha.
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5. Colorea la cantidad de acuerdo con la indicacion

a) Colorea Ilas torres de la derecha.

=z E E E

= =X =X X

b) Colorea los caballos de la derecha.

(3 8 8 [
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Miércoles

Interacciones de los seres vivos

Los seres vivos nacen, crecen, se reproducen y mueren. En los ecosistemas las interacciones entre los
organismos son inevitables.

Mutualismo

El mutualismo es la relacién que se establece entre dos organismos que obtienen beneficios.

Competencia

La competencia es la interaccién que genera un efecto negativo en ambos individuos. Esta podemos
observar en todas partes.

En el juego de ajedrez se dan ambos tipo de interaccidn. El
primero funciona dentro del mismo equipo ya sea de fichas
blancas o negras con el propdsito de cuidar y mantener a
salvo al REY, pues si no hay rey se termina el juego. La
segunda se da entre los dos equipos, cuando uno ataca o se
defiende del otro.

La supervivencia es una de las capacidades que cualquier
ser vivo posee a la hora de sobrepasar circunstancias
especificas que pueden atentar contra su vida. En todos los
casos, el instinto de supervivencia se da de modo
espontdneo e inmediato a modo de calmar aquellas
situaciones de peligro inminente.

Aplica y resuelve

1. Piensa en un ser vivo, luego en una accién en la que pueda estar en peligro. éQué puede hacer para
sobrevivir?

2. Recuerda los movimientos que realizan cada una de las fichas del ajedrez. Tu profe puede mostrarlas y
tenerlas visibles.

3. Revisa el ambiente de juego del ajedrez y encierra la ficha que, de acuerdo con su posicion y sus
posibilidades de moverse, sobrevivird. Lee bien la indicacion y pide ayuda a tu profe.
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Queens and Kings

Decora libremente la corona y juega con tus compafieros representando el rol de Queen o King. Para ello
puedes utilizar los materiales que tengas (colores, crayolas, papel iris, hojas de revista...)
Para esta actividad el docente debe llevar las coronas ya recortadas.
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Personajes del juego de ajedrez

¢Qué es y en qué consiste el ajedrez?

El ajedrez es un juego de estrategia en el que dos
personas se desafian frente a un tablero cuadriculado
de 64 casillas y dos grupos de figuras, 16 para cada
jugador, unas blancas y otras negras: un rey, una
dama, dos alfiles, dos caballos, dos torres y ocho
peones.

ESCRITURA EXPONTANEA

Se lleva a clase todas las piezas de ajedrez recortadas
en cartulina, para que los nifios puedan reconocer cada una y aprender sus nombres.

Debajo de cada una de las piezas estaran sus nombres y se cuestionara a los nifios sobre aspectos dela
escritura:

¢Qué consonantes y vocales reconocemos?

Se motiva a los niflos a identificar fonemas segun las consonantes y vocales. Ademds de realizar
combinaciones sildbicas.

Se propone la lectura de estas palabras (de las piezas de ajedrez) para quien desee participar.

Aplicay resuelve

1. Se escoge el nombre de una de las piezas de ajedrez y se escribe grande en el tablero. Luego se les pide
a los nifios pensar en otras palabras que surjan segln cada consonante y vocal que contenga dicha
palabra. Por ejemplo

C cocodrilo, camello, caracol
A anillo, arena, ala

B banana, beso, bonito

A arco, arbol, amigo

L lluvia

L llanto

0 oso, olla, oreja

2. Se realiza una actividad de escritura espontanea, para ello no deben estar los nombre de las fichas de
ajedrez ya escritas en el tablero. Una vez los estudiantes hayan terminado de escribir, se debe realizar la
confrontacidn segun la escritura convencional. Puede ser de forma grupal desde el tablero o de forma
personalizada.
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ESCRITURA ESPONTATEA
Escribe como seas capaz el nombre de las fichas de ajedrez, luego confronta tu
escritura con la de tu profesor.
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Shapes

El tablero de ajedrez es un cuadrado subdividido en 64 casillas iguales (8x8),
también cuadradas, alternativamente de color claro y de color oscuro. Cada
jugador se situa de cara al ajedrecista contrincante, colocando el tablero de manera
tal que cada jugador tenga una casilla blanca en su esquina derecha.

Si miramos con atencion el tablero de ajedrez posee una forma especifica desde su
borde externo y en sus divisiones. Esta forma corresponde a la figura geométrica
llamada cuadrado. Sin embargo, si jugamos con la posicion del cuadrado,
podemosver un rombo.

Para poder jugar son necesarias las piezas (caballo, alfil, pedn, dama, rey y torre).
Hoy complementaremos el vocabulario con la dama, también conocida como reina
y el rey (Queen and King)

Vocabulario implemem‘ado

diamond
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Se lleva al aula de clase un tablero de ajedrez (impreso, real, cartel), dénde los nifnos puedan
visualizar su forma y responder:
éQué forma observas?

Si giraramos el tablero y lo pusiéramos en otra posicién ¢ Qué figura geométrica podriamos identificar?

Una vez ya los nifios hayan identificado en espafiol cada forma. Entonces se les presentara un videocon
éstas en inglés.

https://www.youtube.com/watch?v=Icl8uB2AWMO

Luego se muestran las piezas y se enfatiza en dos “Queen y King”

Student
Committee

— chess

A WA chessman

ol 2 2

pawn * knight

AN AT A

DEYB LG

z ﬁ queen kag
bishop

castle/rook



https://www.youtube.com/watch?v=lcl8uB2AWM0
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Aplicay resuelve

1. Se plantea el juego de “el rey manda”.
Materiales: cada estudiante debe tener un cuadrado, rombo y las dos piezas de ajedrez (queen —King)
hechos en hojas iris (o cualquier papel) en medidas pequefias.

e Seles explica a los nifios, que la dindmica consiste en hacer lo que el “rey” manda. En este caso eserol sera
del docente a cargo.

e El docente indicard las acciones que desea sean realizadas por los nifios; teniendo en cuenta el usodel
vocabulario que esta siendo implementado. Por ejemplo: “El Rey manda que los nifios de estesaldn se
pongan el square en la nariz”.

e El tiempo de duracidn de la actividad es determinado por cada docente.

2. Utilizando las mismas figuras del juego “el Rey manda” se realiza una actividad de instruccion.

PASTE THE SHAPES IN THE CORRECT PLACE
Pega las figuras geométricas en el lugar que indique tu profesor.
e Number one : King
¢ Number two: Queen
e Number three: square
e Number four: diamond




