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El ser humano está hecho para vivir en sociedad, es decir, asociarse con los demás para llegar a 

fines de manera colectiva. Prácticamente desde que existen las civilizaciones existen también los 

conjuntos de reglas y normas que rigen el comportamiento de sus ciudadanos. El código de 

Hammurabi, por ejemplo, es una compilación de leyes y normas que cuenta con más de 3000 

años de antigüedad, creado bajo el mandato del rey babilónico Hammurabi, es un ejemplo de 

esto. Otro, el manual de Convivencia con el cual se regula tu comportamiento y relación con el 

otro. Y uno muy nacional, la carta magna, la constitución política de, tu país, Colombia 

Mecanismos de participación ciudadana 

La democracia es una forma de gobierno en la que los ciudadanos escogen a los gobernantes o 

dirigentes que los representarán en la conducción del país. Esta escogencia se hace a través del 

voto y los elegidos por mayoría deben actuar según lo indique nuestra Constitución Política de 

1991 y las leyes, procurando siempre lo mejor para el país. Nuestro país es Democrático.  

Los colombianos cuentan con varios mecanismos de participación ciudadana, los cuales dan la 

opción de ejercer el derecho a participar del poder político. De acuerdo con el artículo 103 de la 

Constitución Colombiana, “son mecanismos de participación del pueblo en ejercicio de su 

soberanía: el voto, el plebiscito, el referendo, la consulta popular, el cabildo abierto, la iniciativa 

legislativa y la revocatoria del mandato”.  

Por ser Colombia un país democrático, en el cual se busca que los ciudadanos sean quienes 

decidan el rumbo que toma el país, en diferentes acciones, políticas y en general decisiones, la 

Constitución Política Colombiana, consagra en el artículo 40 que “todo ciudadano tiene derecho 

a participar en la conformación, ejercicio y control del poder político”. 

Plebiscito 

El plebiscito es el pronunciamiento del pueblo convocado por el Presidente de la República, 

mediante el cual apoya o rechaza una determinada decisión del Ejecutivo. 

Referendo 

Es la convocatoria que se hace al pueblo para que apruebe o rechace un proyecto de norma 

jurídica o derogue o no una norma ya vigente. 

Iniciativa popular legislativa 

De acuerdo con el Artículo 2 de la Ley 134 de 1994, “La iniciativa popular legislativa y normativa 

ante las corporaciones públicas es el derecho político de un grupo de ciudadanos de presentar 

Proyecto de Acto legislativo y de ley ante el Congreso de la República, de Ordenanza ante las 

Asambleas Departamentales, de Acuerdo ante los Concejos Municipales o Distritales y de 

Resolución ante las Juntas Administradoras Locales, y demás resoluciones de las corporaciones de 

las entidades territoriales, de acuerdo con las leyes que las reglamentan, según el caso, para que 

sean debatidos y posteriormente aprobados, modificados o negados por la corporación pública 

correspondiente”. 

 

 

Deponer:  

Privar [una persona] a 

otra, especialmente a 

obispos, emperadores, 

reyes, etc., de su empleo, 

honores o dignidades. 

Jaque Mate al rey  
Lunes 
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1. Relaciona el mecanismo de participación: revocatoria del mandato con el jaque mate y explica. 
2. Muy recientemente, en Colombia se están solicitando revocatorias de mandato. Leemos en la página 

https://www.asuntoslegales.com.co/actualidad/en-lo-corrido-del-2021-van-28-solicitudes-de-
revocatoria-de-mandato-contra-alcaldes-3110942. Responde por qué se han hecho estas solicitudes y las 
condiciones que se deben cumplir.  

3. Con ayuda de tu profesor, el texto leído y lo que sabes de los últimos 
hechos en Colombia, explica la imagen.  

4. Busca y describa una acción de la vida cotidiana en la que se vulneren 
los derechos de los ciudadanos y que determinen el interés por un  
golpe de estado. 

5. Piensa en tu casa, en el municipio, en el departamento y tu país. 
¿Qué pasaría si no hubiera quien determine y regule las normas y las 
leyes? Averigua el nombre de los gobernantes. 

6. Cuáles deberían ser las acciones que debe promover el estado en 
pro de la participación ciudadana y por ende su calidad de vida 

7. Elabora una caricatura de lo que representa una revocatoria de 
mandato en el ajedrez.  

8. Define el significado, función y utilidad del voto.  
 

Cabildo abierto: Es la reunión pública de los concejos distritales, municipales o de las juntas administradoras 

locales, en la cual los habitantes pueden participar directamente con el fin de discutir asuntos de interés para la 

comunidad. 

https://www.registraduria.gov.co/Estos-son-los-mecanismos-de.html 

Revocatoria del mandato  

Este mecanismo de participación ciudadana consiste en el derecho político que tienen todos los colombianos, por 
medio del cual dan por terminado el mandato que le han conferido a un gobernador o a un alcalde 
Un grupo de ciudadanos, en número no inferior al 40% de los votos que obtuvo el gobernador o el alcalde, según 
el caso, solicita ante la Registraduría Nacional del Estado Civil que convoque a votaciones para revocar el mandato 
del funcionario, mediante un formulario de firmas que además contiene las razones que fundamentan la 
revocatoria. 
La Registraduría Nacional del Estado Civil procede a realizar a la revisión de las firmas y si cumple con el umbral 
requerido se procede a convocar a votación sobre la revocatoria. 
Para que la revocatoria proceda, debe ser aprobada en el pronunciamiento popular por la mitad más uno de los 
votos de los ciudadanos que participen en la respectiva convocatoria, siempre que el número de sufragios no sea 
inferior al cincuenta y cinco por ciento (55%) de la votación válida registrada el día en que se eligió al respectivo 
mandatario. 
Si como resultado de la votación no se revoca el mandato del gobernador o alcalde, no podrá volver a intentarse, 
una revocatoria del mandato, en lo que resta de su período. De lo contrario, de acuerdo con la Ley 134 de 1994 
“el Registrador Nacional del Estado Civil la comunicará al Presidente de la República o al gobernador respectivo 
para que procedan, según el caso, a la remoción del cargo del respectivo gobernador o alcalde revocado”. 
 
La remoción del cargo se efectuará de manera inmediata y se procederá a convocar a una nueva elección, en la 
cual no podrá participar el mandatario revocado. 

https://www.asuntoslegales.com.co/actualidad/en-lo-corrido-del-2021-van-28-solicitudes-de-revocatoria-de-mandato-contra-alcaldes-3110942
https://www.asuntoslegales.com.co/actualidad/en-lo-corrido-del-2021-van-28-solicitudes-de-revocatoria-de-mandato-contra-alcaldes-3110942
https://www.registraduria.gov.co/Estos-son-los-mecanismos-de.html
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EL tablero de ajedrez es un mapa de guerra, un plano de coordenadas para que los guerreros 

se muevan por la superficie. Si revisas bien los movimientos de las fichas, lo hacen siguiendo 

un recorrido lineal ya sea en diagonal,  columnas o filas y eso les indica una posición con 

relación a la línea horizontal (letras) y la línea vertical (números). 

 

 

 

 

Mira la ubicación de la torre blanca: en este momento 
está ubicada en la coordenada Tg6, donde T significa 
Torre, g la coordenada horizontal y 6 la coordenada 
vertical. 
 
¿Sabes responder dónde estaría ubicada la reina negra? 
¡Claro que sí, Acertaste! Está ubicada en la casilla Dd4. 
 
¡Ahora ponte a prueba!  ¿Dónde está ubicado el peón 
negro? 

Las 

coordenadas 

del peón no 

llevan letra 

inicial. 

Seguramente conoces o tienes idea de cómo es un mapa. Habrás oído hablar de aquellos que sirven 

para buscar tesoros, o para ubicarte en un parque de diversiones, o recordarás aquellos que haces en tu 

clase de sociales. El ajedrez es un mapa de estrategias de juego, donde sus coordenadas te ubican cerca 

de tu oponente ya sea para atacar o defender tus fichas. Al ajedrez se juega sobre un tablero 

cuadriculado de 64 casillas que van alternando su color. La mitad son claras y la otra mitad oscuras. 

Cada lado del tablero tiene 8 casillas. Si recorres el tablero en sentido horizontal, vas por filas. Si lo 

recorres en vertical, vas por columnas. Y si atraviesas el tablero en sentido oblicuo, vas por diagonales. 

¿Recuerdas alguna de tus clases sobre Excel? 

El mapa de estrategias 

Martes  
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1. 1. Colorea las coordenadas de la manera cómo se indican.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Observa el tablero de ajedrez y resuelve lo que se propone: 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Para cada una de las 

actividades, debes 

realizar un plano o 

tablero de ajedrez en 

tu cuaderno  

2. Diseña el plano y ubica las fichas 
Según se indican. 

a. Escribe las coordenadas de las posiciones iniciales 
de todas las piezas. 

b. Describe las coordenadas iniciales y finales del 
peón y la torre blancos que se ven más claros. 

c. Define, como un buen estratega, las posibles 
capturas de ficha que se puedan dar en el tablero.  

d. ¿Puedes detectar el jaque? 
e. En el tablero se da una coronación (llevar un peón 

hasta la línea final del lado del oponente, con el 
objetivo de intercambiar este con una pieza de 
mayor valor). ¿Podrías definir por cual ficha se dio 
el intercambio? 
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Debes saber que el bando que está forzado a defenderse se ve sometido, hasta cierto punto, a los planes 

del contrario. Y en ajedrez es especialmente importante evitar este escenario aplicando todos los medios 

posibles. Por ejemplo, si tu oponente se dispone a atacar la posición del rey hay que tomar las medidas 

oportunas para reforzarla a su debido tiempo; evitar el desmoronamiento del grupo de peones que la 

defienden, y movilizar las piezas necesarias para sostener la defensa. 

En la naturaleza, nos referimos por adaptación de los seres vivos o adaptación biológica al proceso en el 

cual estos últimos desarrollan la capacidad de sobrevivir en un entorno diferente, variando sus estrategias 

e incluso sus características físicas, en pro de conservar la vida. 

La adaptación juega un rol esencial en la evolución de las especies, ya que la selección natural garantiza la 

descendencia a quienes se adapten mejor al entorno y a sus eventuales variaciones, extinguiendo en 

cambio a los que no logren hacerlo. Se trata de un proceso muy lento, que puede tomar numerosas 

generaciones y es irreversible. - Fuente: https://concepto.de/adaptacion-de-los-seres-vivos/ 

 
Adaptaciones en los seres vivos 

Morfológicas o estructurales. Ocurre cuando se varía el cuerpo mismo de la especie (variación 

anatómica), tanto en la pérdida o ganancia de miembros, especialización de estos, o desarrollo de 

mimetismos y coloraciones crípticas. (Las espinas de los cactus) 

Fisiológicas o funcionales. Son las que tienen que ver con alteraciones en el funcionamiento 

interno de los organismos, tales como el desarrollo de nuevos órganos, nuevas enzimas u 

hormonas para satisfacer una necesidad específica dentro del cuerpo, derivada del cambio en el 

entorno. (la glándula de sal de las iguanas marinas) 

Etológica o de comportamiento. Como su nombre lo indica, se refiere a los cambios 

comportamentales que las especies adoptan y transmiten a su descendencia para garantizar el 

éxito reproductivo y la supervivencia. Bien puede tratarse de mecanismos más efectivos de 

cortejo, modos de alimentación que implican menos riesgos, etc. – (el cortejo de las aves del 

paraíso) Fuente: https://concepto.de/adaptacion-de-los-seres-vivos/ 

Otros modos de adaptación etológica son:  

 ser desplazarse en conjunto y no de manera solitaria. 

 para evitar ser cazados han desarrollado medios de defensa. 
Efectivamente, así como pasa en la naturaleza, en el ajedrez hay una serie de estrategias de 

defensa y ataque para lograr ganar la partida.  

 ¡Defendiendo al rey en la selva de cuadrados! 

1. Resguardar al rey dentro de las 10 primeras jugadas  
2. Debilitar la defensa de los peones 
3. La defensa activa: el contraataque. 
4. La simplificación del juego y el paso al final. 
5. El sacrificio como arma defensiva. 
6. Distintos procedimientos tácticos de defensa. 
7. La actividad forzada del rey. 

 

¡Bienvenido al juego por 

la supervivencia de tu 

especie! 

Pasa cada uno de los cuatro 

retos que tendrás y busca ganar. 

Mecanismos de defensa  
Miércoles  

https://concepto.de/adaptacion-de-los-seres-vivos/
https://concepto.de/adaptacion-de-los-seres-vivos/
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En el ajedrez, cada ficha tiene un valor. Ten en cuenta esto para resolver el punto 1.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

1. ¿Cuál es la mejor captura 
que pueden hacer las 
blancas? ¿Por qué? 

¿Cuál es la mejor captura que 

pueden hacer las negras? 

¿Por qué? 

 

2. ¿qué peón le conviene coronar a 
las blancas para que no lo capturen?  
 
¿Qué peón le conviene coronar a las 
negras para que no lo capturen? 

3. ¿qué pieza deben elegir las 
blancas para dar mate al coronar? 
 
¿Qué pieza pueden elegir las para 
dar mate al coronar? 

4. Para hacer un Jaque mate, ¿cuál es el movimiento que deben hacer las fichas en 

cada tablero? 

El rey no tiene 

puntos porque es el 

más importante, si 

no hay rey no hay 

juego. 

 



  
  
 
 

 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA VILLA DEL SOCORRO 

Aquí nos formamos para vivir con dignidad 

SEMANA DEL AJEDREZ 

Teselaciones regulares 
Una teselación regular es un 
patrón que se consigue repitiendo 
un polígono regular. 
 

Teselaciones 
semiregulares 
Una teselación semirregular está 
hecha con dos o más polígonos 
regulares. ¡El patrón debe ser el 
mismo en todos los vértices! 
 

Otras teselaciones 
También existen otros tipos de 

teselaciones, como las 

"semirregulares", ¡pero los 
matemáticos todavía no se han puesto 

de acuerdo en cuáles son esas 

exactamente! 

Y también se pueden permitir formas 

curvas (no solo polígonas), por lo que 

tienes teselaciones como esta: 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 

Seguramente conoces el tablero de ajedrez aunque nunca lo hayas jugado, sabes de sus colores y 

cómo estos se intercalan en los dos tonos. Muy posiblemente puedas relacionar este tipo de 

patrones con otras superficies como la ubicación de los adobes en una edificación, la cerámica 

que ponen en el piso o también podrías verlo en la naturaleza si te acercas a un panal de abejas.   

Las teselaciones 

Una teselación (a veces también llamado teselado) es cuando cubres una superficie 

con un patrón de formas planas de manera que no se superponen ni hay huecos. 

Ejemplos:

 

  

 

  

 

Rectángulos  
Octágonos y 

cuadrados 
 Pentágonos 

 

¡El tablero de ajedrez 

es una teselación 

regular! 

Visita: https://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/teselaciones-artista.html 
Y conviértete en un artista de teselaciones. 

Recorta 64 cuadrados (puede ser de 3x3) del mismo 

tamaño, 32 claros y 32 oscuros puedes hacerlos blancos y 

negros o ser muy creativo. Diseña tu propia teselación de 

Ajedrez en un octavo de cartulina. Recuerda que el tablero 

de juego es un cuadrado de 8x8. 

RECUERDA QUE LA CASILLA 

HACIA LA DERECHA ES 

CLARA O BLANCA  

El tablero de ajedrez: 
Una superficie cuadriculada 

Miércoles  

https://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/figuras-planas-regulares.html
https://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/teselaciones-artista.html
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1. Ubícate en el patio de tu escuela y con ayuda de tu profesor localiza el este u 
oriente, lugar por donde sale el sol, desde allí los demás puntos cardinales. Una 
pista: los ríos van desde el sur hacia el norte. ¿Has visto nuestro río Medellín? 

Nos movemos hacia un objetivo  

En el ajedrez, cada tipo de pieza tiene una fuerza diferente. La dama es la más poderosa y el peón la más 

débil. (No siempre es así. Puedes descubrir el poder mágico del peón.) La fuerza de cada pieza es su capacidad 

para moverse. 

 

EL REY se puede mover en 
todas direcciones, pero sólo 
puede dar un paso. 

LA DAMA, igual que el rey, 
puede moverse en todas 
direcciones, por filas, columnas 
y diagonales; pero no sólo un 
paso, sino todos los que 
quiera. 

LA TORRE Va siempre por 
líneas rectas, de arriba abajo, 
de izquierda a derecha. Es 
decir, camina siempre por filas 
y columnas, y todas las casillas 
que le convenga. Pero no 
puede ir por diagonales. 

EL ALFIL, Al revés que la torre. 
Sólo puede ir por las 
diagonales, en cualquier 
dirección y todos los pasos 
que quiera. 

EL CABALLO salta. Avanza de 
forma oblicua, haciendo una 
curva o L. Primero dan dos 
pasos en línea recta, en 
cualquier dirección, y luego 
se desvían otro paso a 
derecha o izquierda. Siempre 
llegan a una casilla de 
distinto color de la que 
salieron. EL PEÓN sólo puede moverse 

hacia adelante, por su columna. 
Nunca pueden retroceder. 
Avanzan una sola casilla cada 
vez, pero cuando les toca salir 
desde su casilla inicial pueden 
dar dos pasos o uno, como 
prefieran. 

La orientación espacial implica saber dónde estamos, qué posición tenemos respecto a nosotros 
mismos o respecto a otras personas, o saber dónde se encuentra un objeto en relación con un punto 
determinado... 
Cuando nos desplazamos lo hacemos en relación con unos puntos cardinales. Los puntos cardinales 
son las cuatro direcciones derivadas del movimiento de rotación terrestre que conforman un sistema 
de referencia cartesiano para representar la orientación en un mapa o en la propia superficie 
terrestre. Estos puntos cardinales son: este, oeste, norte y sur. 
El este, también llamado oriente, es por donde aparece el Sol. En el sentido contrario al este se 
encuentra el oeste u occidente, que es por donde se oculta el sol. El norte es el lugar que está frente 
a nosotros cuando tenemos el este a la derecha, contrario al norte está el sur. 

2. Ya que tienes ubicados los puntos cardinales, realizarás los siguientes desplazamientos hacia esos puntos, 
siguiendo las indicaciones: • Al norte te desplazarás dando saltos de rana. • Al sur te desplazarás trotando hacia 
atrás. • Al este te desplazarás de forma lateral. • Al oeste te desplazarás a través de zancadas o pasos largos. 

3. Revisemos el modo como se mueven las fichas del ajedrez, personalicemos uno y ¡juguemos una partida! 
 

Miércoles  
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LENGUAJE 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 

El juego del ajedrez es como una batalla. Tú conduces un ejército y tu adversario otro 

exactamente igual, salvo en el color; uno es blanco y el otro negro. El jugador que lleva las 

piezas blancas es el que empieza el juego. Se juega por tumos. Sólo puedes mover una 

pieza cada vez que te toca jugar. 

El objetivo es capturar la pieza que representa al rey enemigo. Esa jugada se llama JAQUE 

MATE y el que consigue hacerla ha ganado la partida. Para alcanzar la victoria hay que 

saber atacar y defender. Puedes avanzar con tus piezas por todo el tablero, que es el campo 

de batalla, y conquistar terreno. También puedes capturar piezas enemigas y tratar de 

evitar que capturen las tuyas. Todo eso te ayudará a poner en apuros al rey enemigo hasta 

que le puedas dar el jaque mate, o se rinda. 

¿Quién inventó el ajedrez? 

La leyenda es una narración sobre hechos sobrenaturales, naturales o una mezcla de 

ambos que se transmite de generación en generación, de forma oral o escrita. Se ubica 

en un tiempo y lugar similar al de los miembros de una comunidad, lo que aporta cierta 

verosimilitud al relato. 

No se sabe con certeza, pero, el ajedrez, es casi seguro que procede de la lndia, hace ya 

más de 2.000 años. Aunque también se ha dicho que mucho antes se jugaba en China o 

en el faraónico Egipto. Lo que se sabe de verdad es que los árabes perfeccionaron el 

juego y lo enseñaron al resto del mundo en el Medioevo. Por eso, las piezas 

representan guerreros de una batalla de aquellos tiempos. 

La leyenda del ajedrez  

Cuenta la leyenda que Lahur Sissa, un joven hindú modesto y humilde fue el inventor 

del juego del ajedrez, y que al escuchar que el rey Ladava estaba triste, por la muerte 

de su hijo -cuya vida le había sido arrebatada en una cruenta guerra-, le ofreció el 

juego como entretenimiento para olvidar sus penas. El Rey al conocer el juego 

quedó tan maravillado que dijo al joven Sissa: - Quiero recompensarte dignamente 

por este maravilloso regalo que tanto me ha servido para el alivio de mis amargas 

angustias, y para mostrarte mi agradecimiento quiero recompensarte, con el mayor 

deseo que tengas-. Entonces el joven Sissa le respondió: - ¡Poderoso señor!, no 

deseo más recompensa por el presente que os he traído, que el gusto de haber 

proporcionado un pasatiempo a mi señor al fin de que con él alivie su infinita 

melancolía. Estoy pues sobradamente recompensado, y cualquier otro premio sería 

excesivo-.  

 

Un juego de reyes 

Jueves  
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1. ¿Cómo podrías explicar el título de la guía? 
2. Revisa bien la imagen que está al lado derecho y busca 

comprender, desde la secuencia que lleva, cuáles serían 
las cuatro cantidades siguientes que irían a completar la 
primera línea del tablero de ajedrez.  

3. Puedes imaginar, proponer y explicar cuál podría ser la 
regla que determina la cantidad de granos de maíz que 
van en cada casilla. 

4. ¿Cuál fue la razón que dio Sissa al rey para rechazar 
todos los regalos? ¿qué harías si estuvieras en esa 
misma posición? 

5. Lee detenidamente cada una de las expresiones 
siguientes y determina si es verdadera o falsa. A cada 
una de ellas explica tu elección.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sin embargo el Rey siguió insistiendo: – Me causa asombro tanto desdén por los bienes materiales, y por ello te 

exijo que escojas una recompensa ¿quieres una bolsa llena de oro? ¿Quieres un arca de joyas? ¿Deseas un 

palacio? ¿Administrar una provincia?...-. Ante la insistencia del Rey aceptó la recompensa, pero no de oro, ni 

joyas, ni tierras, ni palacios. Deseo que mi recompensa sea en granos de trigo. 

 - ¡¿Granos de trigo?!-, exclamó el Rey ante tan insólita petición. -¿Cómo quieres que te page con tan simple 

moneda?-. - Muy sencillo explicó Sissa. Me daréis un grano de trigo para la primera casilla del tablero; dos para 

la segunda; cuatro para la tercera; ocho para la cuarta; y así, sucesivamente hasta la última casilla del tablero. 

 En fin, -dijo el Rey-, si ese es tu deseo, bien saben todos que he intentado recompensarte con creces, y aunque 

crea que malgastas tu oportunidad de enriquecerte, te di mi palabra y daré orden de que se efectúe el pago 

conforme a tus deseos.  

Cuando el cálculo de los granos fue realizado, el Rey quedó asombrado y perplejo al comprobar que ni con todos 

los graneros de la corte había suficiente trigo para pagar los dieciocho trillones, cuatrocientos cuarenta y seis 

mil setecientos cuarenta y cuatro billones, setenta y tres mil setecientos nueve millones, quinientos cincuenta y 

un mil seiscientos quince granos de trigo (18 446 744 073 709 551 615 granos).  

Naturalmente el Rey no pudo entregar semejante recompensa al joven Sissa, sin embargo, de haber sido tan 

astuto como el joven Sissa, se hubiera podido librar de tan abultada deuda pidiendo que el mismo contara su 

recompensa. 
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Chess follow up 

El ajedrez tiene 6 fichas diferentes.  

 

 

 

 
Y cada jugador juega con 16 fichas ya sea Black 
chessmen color o White chessmen, distribuidas así:  
A black King 
A black queen  
Two bishops 
Two knights 
Two rooks  
Six pawns 
A chessboard 
 

En el ajedrez, cada ficha realiza un desplazamiento 

específico en rank, diagonal and file. 

 

 

 

 

 

 

En el ajedrez, cada ficha realiza un desplazamiento 

específico en rank, diagonal and file. 

 

 

Viernes  

The chessboard 

Sixty-four squares 
Where armies fight 
Thirty-two black squares 
Thirty-two White. 
 
Sixty-four squares 
There are little tiles 
Chessboards all 
Have ranks and files. 
 
On this battlefield 
Find success! 
Play to win 
This game of chess 

En muchas ocasiones has tenido como tarea realizar actividades para completar una serie de 

indicaciones verbales o escritas. ¿Y si es cuestión de bailar? ¿Qué tal hacerlas en inglés? ¡Es muy fácil! 

Comienza con seguir los pasos y acciones de esta canción:  

https://www.youtube.com/watch?v=wZv62ShoStY 

 

Chess players start a chess game with a 

handshake to say hello! To say “I respect you!” 

1. Sigue las instrucciones y commands dichos en inglés.  
Para eso recuerda el nombre de las fichas. Se usará una hoja cuadriculada para seguir y dibujar 

los desplazamientos y trayectos dichos por el docente, en inglés, y responder de la misma 

manera, el nombre de la ficha al cual le corresponde.  

POR EJEMPLO: EL docente pide que: it moves ahead two frames and two to the right - It 

moves one or two squares ahead - it moves diagonally in squares of the same color - it moves 

forward and to the sides – it moves two squares to the left and two ahead – it moves one 

square ahead and can´t go back – it moves in any direction – it moves one square in any 

direction – it moves in moves in a straight line. 

El docente puede usar COMMANDS comunes para intercalar los desplazamientos, y revisar lo 

hecho, como: STOP, CLAP YOUR HANDS, STAMP YOUR FEET, TOUCH YOUR NOSE, SHAKE 

HANDS 

WORD BANK 

Ahead: adelante 
Squares: 
cuadricula-
cuadrados 
Forward: hacia 
adelante  
Left: izquierda 
Right: derecha 
Straight line: línea 
recta 
 

https://www.youtube.com/watch?v=wZv62ShoStY
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3. juego: La silla. 
Objetivo: Identificación de las piezas. 

Materiales: 16 sillas, una mesa, tizas, silbato y varios juegos de Ajedrez. 

Descripción: En la cancha se colocan las sillas y una mesa a la distancia de seis 

metros aproximadamente. Sobre la mesa se colocan varios juegos de piezas 

desordenadamente y en las sillas se sientan los 16 niños. 

Desarrollo: El juego comienza cuando el profesor da a conocer la pieza en inglés 

que hay que ir a buscar, suena el silbato en señal de salida, los niños salen corriendo 

hasta la mesa y recogen la pieza mencionada, regresan a toda velocidad hacia 

donde se encuentran las sillas que siempre va a faltar una, donde quedara un niño 

fuera del juego. Los niños tienen la posibilidad de recuperar una silla, si alguno de 

los niños trajo una pieza equivocada y tiene que regresar a cambiarla. 

Reglas: 

1. Hay que esperar el silbato para la salida. 
2. No se permite que se tenga una pieza equivocada y esté sentado. 
3. Los niños que salen del juego quedan seleccionando piezas y escribiendo su nombre o 
pueden participar como animadores de sus compañeros. 

 

3. en un tablero de ajedrez, que 

dibujes en tu cuaderno, escribe el 

nombre de las fichas, en inglés, de 

acuerdo con la posición señalada 

Utiliza lapicero rojo para las 
blancas: 
Rg1- Db3- Tf1- Ag2- Cc3- a2- 
f2- g3- h3  
 
Utiliza lapicero negro para las 
negras: 
Rf8- Dg5- Te8- Ab6- Cd6- c7- 
f7- g7- h6 
 

 

2. completa el crucigrama usando las imágenes 
 como referencia. 

https://www.monografias.com/trabajos13/cinemat/cinemat2.shtml#TEORICO

