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regímenes especiales). 

LA MONARQUIA, FUNCIONES Y ROLES 
Las monarquías son aquellas formas de gobierno en las que la 
mayor suma de poder político recae sobre una sola persona, que 
ostenta el título de rey o monarca, y que se desempeña como jefe 
de Estado. 
Sin embargo, para que un gobernante pueda ser considerado un 
monarca, deben cumplirse las siguientes condiciones: 

 
El poder debe ejercerse de manera estrictamente unipersonal, o 
sea, por una sola persona y sin vicarios o intermediarios (aunque 
en distintas ocasiones las monarquías pueden atravesar 

El cargo de rey debe ser vitalicio, esto es, que debe ejercerse hasta la muerte, a menos que se produzca antes un 
derrocamiento. 
El poder debe ser hereditario, o sea, debe transmitirse por sangre, de padres a hijos, y en caso de no haberlos, a los 
familiares más próximos según la línea familiar. En algunos casos puede darse una elección, pero siempre a partir de un 
pequeño grupo que administra el poder. 
Es decir que los monarcas son gobernantes vitalicios cuyo poder suele ser más o menos absoluto. Antiguamente, los 
reyes se pensaban designados por Dios mismo para gobernar, o en ocasiones se pensaba que eran ellos mismos dioses 
(como los faraones del Antiguo Egipto), y por ende su voluntad era sagrada. 

 

Pero en las versiones modernas de la monarquía los reyes deben generalmente coexistir con un aparato democrático. 
Por eso, sus poderes presentan frenos, límites y se hallan inscritos en la constitución nacional. 

 
En la mayoría de las monarquías contemporáneas de occidente, de hecho, el rey o la reina cumple funciones más bien 
representativas y el ejercicio de la jefatura de gobierno recae sobre Primeros Ministros o Presidentes electos conforme 
a la voluntad popular. 

 
 

ORIGEN DE LA MONARQUÍA 
Las primeras monarquías de la historia surgieron en los tiempos más remotos, luego de que la humanidad adoptara la  
vida sedentaria en el neolítico, gracias a la invención de la agricultura. 

 

Los primeros reinados de los que se tiene registro provienen de las culturas sumeria y egipcia, alrededor del año 3.000 
a. C. Consistían en gobiernos religiosos, en los que la figura del rey podía ser al mismo tiempo dios, sacerdote o caudillo 
militar. Pero dependiendo del caso podía primar una de estas figuras sobre las demás, según las características propias 
de cada civilización. 

 
De esa forma, a lo largo de la Antigüedad, las monarquías proliferaron y pronto lucharon entre sí, convirtiendo a los  
ganadores en grandes imperios. El mayor de dichos imperios en Occidente fue el Imperio Romano. 

 
La monarquía romana se estableció a partir de la antigua república en el año 27 a. C., y llegó a dominar todo el mar 
Mediterráneo y sus adyacencias en Europa, África y Medio Oriente, todo sometido a la voluntad de un único emperador. 
Esta monarquía fue determinante en la vida de Europa y de la región. Sus últimos restos (conocidos como el Imperio 
Bizantino) cayeron en el año 1453 d. C. 

LA MONARQUÍA 
AREA: SOCIALES 
PROPÓSITO: Determinar las funciones de poder y los roles en una monarquía y juegos estratégicos 
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Sin embargo, a lo largo del mundo hubo muchas otras formas de monarquías imperiales, como los califatos islámicos, el 
imperio seléucida, el imperio aqueménida, el imperio japonés, el imperio mongol o las distintas dinastías chinas 
imperiales. Cada una de ellas estuvo dominada por un monarca de manera más o menos absoluta. 

 
TIPOS DE MONARQUÍA 

En las monarquías parlamentarias los reyes no gobiernan. 
Dependiendo del grado de poder que posea el monarca y de la existencia de otras instituciones políticas en el Estado, 
podemos diferenciar entre los siguientes tipos de monarquías: 
MONARQUÍA ABSOLUTA. En la monarquía absoluta el poder está en su totalidad en manos del monarca, sin que exista 
ningún tipo de división de poderes. El rey ejerce su voluntad de manera indiscutible (su voluntad es la ley), a menudo 
vinculada con aspectos divinos o religiosos. 
MONARQUÍA CONSTITUCIONAL. En los casos en que el poder monárquico absoluto es más difícil de sostener, muchos 
reyes transigen con la existencia de otros poderes políticos, cediendo voluntariamente una parte del poder real para 
permitir la existencia de instituciones. En ese caso, la soberanía nacional pasa del rey al pueblo mismo, y aunque el  
monarca sigue siendo el jefe de Estado, debe hacerlo dentro de los límites de lo establecido en la Constitución nacional. 
MONARQUÍA PARLAMENTARIA. Un caso similar al anterior, en el que el poder real está limitado por instituciones, en 
este caso democráticas, como es un parlamento nacional. Así, aunque el monarca sigue siendo una autoridad vitalicia 
dentro del Estado, con poderes concretos (como nombrar al presidente o ejercer funciones diplomáticas), la jefatura 
del gobierno reside en un Primer Ministro designado por el legislativo, y de esta forma el rey “reina, pero no gobierna”. 
Cualquier decisión real debe ser avalada por el parlamento, y la vida bajo este régimen se ajusta a los preceptos de la 
separación de poderes y la democracia. 
MONARQUÍA HÍBRIDA. En esta última categoría entran los regímenes intermedios entre la monarquía absoluta y la 
constitucional, en los que el rey cede algunas de sus funciones y poderes a un gobierno relativamente autónomo, pero 
sin perder por ello su influencia dentro del Estado. Es común en los principados o formas irregulares de la monarquía. 

 
 
 
 
 
 
 

Resuelve: 
1. Mira el video que se encuentra en 

https://www.youtube.com/watch?v=H2lsY0mgUoY 
2. Explica lo que sucede en el video y la intención al 

momento de su producción. 
3. Realiza un comparativo entre la monarquía, la dictadura y 

la democracia. 
4. Con ayuda del docente, determina las características de 

estas tres formas de gobierno vistas en diferentes países. 

5. Define las condiciones de un gobierno democrático. 
6. Caracteriza y explica las formas de participación ciudadana 

en un país democrático. 
7. Responde: ¿por qué la monarquía se parece al juego de 

ajedrez? 

https://www.youtube.com/watch?v=H2lsY0mgUoY
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AREA: MATEMÁTICA 

AL TABLERO 
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Respuestas 

1) 5 
2) El Número Que Falta Es 4 
3) 30 

4) 204 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tarea 5: 
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Se ubican las piezas de manera 
concreta en el tablero, 
seguidamente se procederá a 
realizar algunos ejercicios de 
seriación, que le permitirá al 
estudiante relacionar las 
posiciones de las piezas de 
manera repetida. Durante el 
desarrollo de la actividad se 
mencionarán constantemente las 
piezas. 
NOTA. Es de resaltar, que se ha 
realizado un trabajo previo con los 
estudiantes quienes saben jugar 
ajedrez y la mayoría no lo saben 

INTRODUCCION AL JUEGO DE 
AJEDREZ 

AREA: EDUCACIÓN FÍSICA 

 

Una partida de ajedrez se disputa entre dos jugadores; cada uno posee 16 piezas, siendo las de un jugador 
de color claro, llamadas blancas, y las de su oponente de color oscuro, llamadas negras. Las piezas se 
mueven sobre un tablero de ajedrez cuadrado de 8×8 = 64 escaques o casillas también cuadradas, 
alternando colores claro y oscuro (32 y 32). Las piezas de cada jugador al principio de la partida son 

 
 

 
MOVIMIENTO DE FICHAS DEL AJEDREZ 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Piezas_de_ajedrez
https://es.wikipedia.org/wiki/Tablero_de_ajedrez
https://es.wikipedia.org/wiki/Escaque
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LA LEYENDA DEL AJEDREZ 
 

AREA: ESPAÑOL 
PROPÓSITO: Relacionar procesos cognitivos en la comprensión lectora, con respecto al ajedrez. 

 

1. Lectura con relación a la historia del ajedrez. 
2. Representación gráfica (infografía). 
3. Exposición de trabajos. 

 

Cuenta la leyenda que hace mucho tiempo reinaba en cierta parte de la India un rey llamado Sheram. En una 
de las batallas en las que participó su ejército perdió a su hijo, y eso le dejó profundamente consternado. 
Nada de lo que le ofrecían sus súbditos lograba alegrarle. 

 
Un buen día un tal Sissa se presentó en su corte y pidió audiencia. El rey la 
aceptó y Sissa le presentó un juego que, aseguró, conseguiría divertirle y 
alegrarle de nuevo: el ajedrez. Después de explicarle las reglas y entregarle un 
tablero con sus piezas el rey comenzó a jugar y se sintió maravillado: jugó y jugó 
y su pena desapareció en gran parte. Sissa lo había conseguido. 

Sheram, agradecido por tan preciado regalo, le dijo a Sissa: 
– Sissa, quiero recompensarte dignamente por el ingenioso juego que has 
inventado. 

El sabio contestó con una inclinación: 
– Soy bastante rico como para poder cumplir tu deseo más elevado –continuó 
diciendo el rey–. Di la recompensa que te satisfaga y la recibirás. 

Sissa continuó callado. 
– No seas tímido –le animó el rey-. Expresa tu deseo. No escatimaré nada para 
satisfacerlo. 
– Grande es tu magnanimidad, soberano. Pero concédeme un corto plazo para 
meditar la respuesta. Mañana, tras maduras reflexiones, te comunicaré mi 
petición. 
Cuando al día siguiente Sissa se presentó de nuevo ante el trono, dejó 
maravillado al rey con su petición, por su modestia. 
– Soberano –dijo Sissa–, manda que me entreguen un grano de trigo por la primera casilla del tablero del 
ajedrez. 

– ¿Un simple grano de trigo? –contestó admirado el rey. 
– Sí, soberano. Por la segunda casilla ordena que me den dos granos; por la tercera, 4; por la cuarta, 8; por la 
quinta, 16; por la sexta, 32… 
– Basta –le interrumpió irritado el rey–. Recibirás el trigo correspondiente a las 64 casillas del tablero de 
acuerdo con tu deseo; por cada casilla doble cantidad que por la precedente. Pero has de saber que tu 
petición es indigna de mi generosidad. Al pedirme tan mísera recompensa, menosprecias, irreverente, mi 
benevolencia. En verdad que, como sabio que eres, deberías haber dado mayor prueba de respeto ante la 
bondad de tu soberano. Retírate. Mis servidores te sacarán un saco con el trigo que necesitas. 
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Sissa sonrió, abandonó la sala y quedó esperando a la puerta del palacio. 
 

Durante la comida, el rey se acordó del inventor del ajedrez y envió para 
que se enteraran de si habían entregado ya al reflexivo Sissa su 
mezquina recompensa. 
– Soberano, tu orden se está cumpliendo –fue la respuesta–. Los 
matemáticos de la corte calculan el número de granos que le 
corresponde. 

El rey frunció el ceño. No estaba acostumbrado a que tardaran tanto 
en cumplir sus órdenes. 
Por la noche, al retirarse a descansar, el rey preguntó de nuevo cuánto 

tiempo hacía que Sissa había abandonado el palacio con su saco de trigo. 
– Soberano –le contestaron–, tus matemáticos trabajan sin descanso y esperan terminar los cálculos al 
amanecer. 
– ¿Por qué va tan despacio este asunto? –gritó iracundo el rey–. Que mañana, antes de que me despierte, 
hayan entregado hasta el último grano de trigo. No acostumbro a dar dos veces una misma orden. 
Por la mañana comunicaron al rey que el matemático mayor de la corte solicitaba audiencia para presentarle 
un informe muy importante. 

El rey mandó que le hicieran entrar. 
– Antes de comenzar tu informe –le dijo Sheram–, quiero saber si se ha entregado por fin a Sissa la mísera 
recompensa que ha solicitado. 
– Precisamente para eso me he atrevido a presentarme tan temprano –contestó el anciano–. Hemos 
calculado escrupulosamente la cantidad total de granos que desea recibir. Resulta una cifra tan enorme… 
– Sea cual fuere su magnitud –le interrumpió con altivez el rey– mis graneros no empobrecerán. He 
prometido darle esa recompensa y, por lo tanto, hay que entregársela. 
– Soberano, no depende de tu voluntad el cumplir semejante deseo. En todos tus graneros no existe la  
cantidad de trigo que exige Sissa. Tampoco existe en los graneros de todo el reino. Hasta los graneros del 
mundo entero son insuficientes. Si deseas entregar sin falta la recompensa prometida, ordena que todos los 
reinos de la Tierra se conviertan en labrantíos, manda desecar los mares y océanos, ordena fundir el hielo y 
la nieve que cubren los lejanos desiertos del Norte. Que todo el espacio sea totalmente sembrado de trigo, 
y toda la cosecha obtenida en estos campos ordena que sea entregada a Sissa. Solo entonces recibirá su 
recompensa. 
El rey escuchaba lleno de asombro las palabras del anciano sabio. 

– Dime cuál es esa cifra tan monstruosa –dijo reflexionando–. 
– ¡Oh, soberano! Dieciocho trillones cuatrocientos cuarenta y seis mil setecientos cuarenta y cuatro billones 
setenta y tres mil setecientos nueve millones quinientos cincuenta y un mil seiscientos quince 
(18.446.744.073.709.551.615) granos de trigo. 
El rey se quedó de piedra. Pero en ese momento Sissa renunció al presente. Tenía suficiente con haber 
conseguido que el rey volviera a estar feliz y además 
les había dado una lección matemática que no se 
esperaban. 

 
 
 

Nota: para facilidad en el trabajo por parte de los 
estudiantes, se les puede mostrar ejemplos de 
infografías sobre el ajedrez. Se encuentran en la web. 
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LET´S PLAY CHESS 
 
 

ÁREA: INGLÉS 

 

A. CHESS PIECES 
 

B. Chessboard 

 

 
C. Glossary 

1. Pawn= Peón 
2. Knight= Caballo 
3. Bishop= Alfil 
4. Rook= Torre 
5. Queen= Reina/Dama 
6. King= Rey 
7. Advantage= Ventaja 
8. Analysis= Análisis 
9. Algebraic Notation= Notación Algebraica 

10. Attack= Ataque 
11. Best Play= Mejor Jugada 
12. Blunder= Jugada Mala 
13. Board//Chessboard= Tablero 
14. Caïssa= Diosa O Musa Del Ajedrez 
15. Chess= Ajedrez 
16. Capture= Captura 
17. Checkmate= Jaquemate 
18. Chess Clock= Reloj De Ajedrez 
19. Combination= Combinación 
20. Defense= Defensa 
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RESIGN - CHESS CLOCK – CAPTURE – CASTLING - CHESSBOARD – 
CHECKMATE – ALGEBRAIC NOTATION – DOUBLED PAWNS 

21. Descriptive Notation= Notación Descriptiva 
22. Doubled Pawns= Peones Doblados (2 Peones Del Mismo Color En La Misma Fila) 
23. Draw= Tablas (Empate) 
24. Winner= Ganador 
25. Loser= Perdedor 
26. Opening= Apertura (Fase Inicial Del Juego) 
27. Middlegame= Medio Juego (Segunda Fase De La Partida De Ajedrez) 
28. Endgame= Final (Tercera Y Última Fase Del Juego) 
29. Black Pieces= Piezas Negras 
30. White Pieces= Piezas Blancas 
31. Castling= Enroque, Jugada En La Que Se Mueven Simultáneamente El Rey, Que Se Desplaza Dos 

EscaquesHacia Un Lado, Y La Torre, Que Salta Por Encima Del Rey Y Se Coloca Junto A Él. 
 
 

D. Matching-. Asocia Cada Palabra Del Banco Con La Imagen Correcta. Escríbela Al Frente De CadaNúmero. 

 

 
E. Word Bank 

 

 
F. DESCRIBE LA SIGUIENTE ECUENCA DE MOVIMIENTOS USANDO LAS EXPRESIONES EN INGLES. 


